Animologix

Contenu - Contents - Inhalt - Contenido
Contenuto - Inhoud - Innehall - Indhold
Conteldo - UIrpoBo KOMNIEKT




Régles du jeu Anim0|ogix
3a6ans 1enfant / 1 adulte

UN JEU DE CONSTRUCTION D’IMAGES

Contenu : 1 support en bois, 10 cartes-animal, 8 cartes-pelage, 6 cartes-couleur,
20 cartes-modele (recto et verso).

But du jeu : Reproduire la carte-modele.
Préparation du jeu :

« Repérer et nommer les différents animaux avec I'enfant :

. ™
D X ?
A 7
- B fﬂ @)
s - \
/ = / \
& J N/
5 . -
Le canard L'oiseau L'écureuil Le lapin Le smge
f\'*-/“ T Yok
ll . ) [ . £ v & Y
NG S e @ 0
s S~ T J A\
\/ | % ;'\ \\\‘\
’y/ \1_’\ \\\“\
ik \ ‘ ‘ N \))
W all \l\-lﬁf ] I ,,
Le chat Le chien Le mouton Le lion L'ours

- Séparer les cartes en 4 tas par type de carte : modele ¢ reproduire, animal, pelage,
couleur.




« Placer le support en bois devant I'enfant.

« Placer une carte-modele a c6té du support.
C’est I'image a reproduire.

Principe du jeu :

« Repérer avec I'enfant les différentes particularités de la carte-modele :
Quel est I'animal ? Quel est son pelage ? Quelle est sa couleur ?

« Uenfant récupere la carte correspondante dans chaque tas.

- Il place ses cartes sur le support, dans le bon ordre afin d’obtenir la méme image
que sur la carte.
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