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CONTENU DU JEU:
25 cartes-défi numérotées (niveaux de difficulté croissants)
et 8 pieces-immeubles en bois.

BUT DU JEU:
Reproduire la skyline de la carte choisie avec les 8 piéces-immeubles,
en respectant les emplacements des habitants.

DEROULEMENT DU JEU :

Choisir une carte-défi.

Pour résoudre le défi, placer toutes piéces-immeubles sur la carte en
respectant la skyline et les habitants :

- La skyline : les pieces doivent étre placer en respectant la silhouette
formée par les immeubles,

- Les habitants : placer un trou au-dessus de chaque habitant pour que
tous restent visibles.

Attention, les pieces-immeubles ont 2 faces !
Coté recto, le toit est toujours en haut.
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Coté verso, les pieces peuvent étre placées avec l'orientation souhaitée.

Au fil des cartes, la difficulté augmente.
Sur les premiers défis, certaines piéces sont illustrées. Placer les piéces
correspondantes par-dessus.

Par la suite, certaines pieces sont indiquées partiellement. Trouver comment
placer les piéces correspondantes par-dessus.

A chaque défi, une seule solution !
Les solutions se trouvent a la fin de ce livret
Un jeu de Levet’s.
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CONTENTS OF THE GAME:
25 numbered challenge cards (with increasing levels of difficulty), 8 wooden
building pieces.

AIM OF THE GAME:
Recreate the skyline on the chosen card with the 8 building pieces, without
blocking any of the residents.

HOW TO PLAY:
Choose a challenge card.

To solve the challenge, place all of the building pieces on the card, while
respecting both the skyline and the residents:

The skyline : the pieces must be positioned to match the outline formed
by the buildings.

The residents : position a hole over each resident so that they all remain
visible.

Careful though - the building pieces have 2 sides!
On the front side, the roof is always at the top.
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On the reserve side, the pieces can be rotated and positioned in any direction.
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The level of difficulty increases according to the number on the cards.
In the first few challenges, some pieces are already illustrated on the cards.
Position the matching cards over the illustrations.

Subsequently, some pieces are partially shown on the cards. Work out how to
position the matching cards over the illustrations.

There is only one solution for each challenge!
Solutions can be found at the end of this booklet.
A game by Levet’s.
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3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
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Adresses sur quefairedemesdechets.fr

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia.

Partes pequenas. Avvertenza. Piccole parti. Atencao. Pecas de pequenas dimensoes.

Waarschuwing. Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel.
Sma deler. BHumaHue. ManeHbkue yactu. Mposldotroinon. Mwkpé& pépn.



