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Regle du jeu 4-8ans 1enfant/ 1 adulte

UN JEU POUR ABORDER LA NOTION DELONGUEUR Niveau le plus difficile
CONTENU : 20 batonnets colorés en bois de 10 longueurs différentes, 18 cartes (recto [ : : : : : : } } =
et verso) et 36 petites cartes-solution. 1 2 2 —
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BUT DU JEU : construire une image a l'aide des batonnets indiqués.

PREPARATION DU JEU :

- Repérer les batonnets colorés de différentes longueurs avec I'enfant et compter
le nombre d'unités que chaque batonnet comporte (de 1 a 10 unités).

- L'enfant choisit une grande carte et prend les batonnets figurant en haut de la
carte dans la quantité indiquée.

Les cartes proposent 3 niveaux de difficulté. 1 2
X X X - L'enfant place les batonnets sur les - Pour vérifier la réponse, il suffit de
Niveau le plus simple Niveau moyen emplacements correspondants, sans regarderlacarte-solution correspondante
— 0 COTTTTrT - déborder, afin de reconstruire I'image. et de comparer les deux cartes !
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m Game rules S rﬁiﬁ'\ EN

A GAME THAT INTRODUCES THE CONCEPT OF LENGTH Most difficult level

CONTENTS: 20 coloured wooden sticks in 10 different lengths, 18 cards (double- (LI —

—
sided) and 36 small solution cards. [Emma|
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AIM OF THE GAME: Build a picture using the sticks indicated.

GAME SET-UP:

[annnemm.]
_
- Identify the coloured sticks and their different lengths with the child and count |
the number of units that each stick is made up of (from 1 to 10 units).

- The child chooses one of the big cards and takes the sticks shown at the top of
the card in the quantities indicated.

The cards offer 3 levels of difficulty.

1 2
3 « The child must position the sticks in « To check the answer, just look at the
Easiest level Moderate level the appropriate spaces, without going relevant solution card and compare the
COTTTITTTD S gey @ COLTT ] e — = outside the limits, in order to reconstruct  two cards!
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