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Régles du jeu hdi. COLLECT

2,5 a5ans ®2joueurs G 10 min

Les petits lapins sont gourmands et pour pouvoir les approcher, il faudra avant
tout récolter carottes et petits pois ! Mais attention au renard qui rode !

Contenu: 2 plateaux, 22 cartes, 6 lapins, 6 jetons petits pois, 6 jetons carottes.

Préparation: Chaque joueur prend un plateau et le pose devant lui. Les cartes sont
mélangées et placées en pioche faces cachées au milieu des joueurs. Les jetons
«carotte», «petit pois» et les 6 lapins sont placés a coté de la pioche.

Déroulement du jeu:
Le plus jeune joueur commence, puis on joue a tour de réle. Il tire une carte et réalise
I’action correspondante :

Bonne récolte ! Le joueur prend un jeton « carotte » et le pose
sur son plateau. S’il a déja 3 carottes, il n’y a plus de place et
rien ne se passe.

‘0 Bonne récolte ! Le joueur prend un jeton « petit pois » et le

pose sur son plateau. S’il a déja 3 petits pois, il n’y a plus de
O place et rien ne se passe.
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- \ Miam, une carotte ! S’il a déja au moins un jeton « carotte » sur
- son plateau, le joueur prend un lapin et le pose sur son plateau.
- Sinon, rien ne se passe.

Miam, un petit pois ! S’il a déja au moins un jeton « petit pois »

. ) .
. sur son plateau, le joueur prend un lapin et le pose sur son
C plateau. Sinon, rien ne se passe.
)

Attention, le renard arrive ! Le joueur doit remettre un lapin de
son plateau au centre de la table. S’il n’avait pas de lapin sur
son plateau, rien ne se passe.
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Puis, c’est au deuxieme joueur de tirer une carte.

Qui gagne ?
Le gagnant est le premier a réunir sur son plateau 3 lapins, 3 carottes et 3 petits pois !



@ Game rules i COLLECT

2‘/2 - 5 years C}Z players G 10 min

The little rabbits are greedy and if you want to approach them, you will first need
to harvest some peas and carrots! But watch out for the fox who's on the prowl!

Contents: 2 boards, 22 cards, 6 rabbits, 6 pea tokens, 6 carrot tokens.

Preparing to play: The players both take a board and place it in front of them. Shuffle
the cards and place them in a pile face down in between the two players. Place the
pea and carrot tokens and the 6 rabbits next to the draw pile.

How to play:
The youngest player starts, then players take turns. On your turn, take the top card
from the draw pile and carry out the corresponding action:

Well harvested! Take a carrot token and place it on your board.
If you already have 3 carrots, there is no more space left, and
nothing happens.

‘0 Well harvested! Take a pea token and place it on your board.

If you already have 3 peas, there is no more space left, and
O nothing happens.

: Yy

Yummy, a carrot! If you already have at least one carrot token

@ on your board, take a rabbit and place it on your board too.
: - If not, nothing happens.
& Yummy, a pea! If you already have at least one pea token on

your board, take a rabbit and place it on your board too. If not,
nothing happens.

Be careful, the fox is coming! You must put a rabbit from your
board back in the centre of the table. If you did not have a
rabbit on your board, nothing happens.
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Then, it is the second player's turn to pick up the top card from the draw pile.

Winning:
You win by being the first to collect 3 rabbits, 3 carrots and 3 peas on your board!






