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Age :2,5-5ans

%‘ Contenu : 28 cartes rondes + 22 cartes de tri

@‘ But du jeu : Se débarrasser de toutes ses cartes

Aide tous les animaux a retrouver leur groupe !
Ils peuvent se réunir par couleur ou par animal.

—) Déroulement du jeu : .
Mélangez les cartes de tri (carrées) et posez-les en pile
face cachée au centre de la table.

Mélangez les cartes rondes et distribuez-les entre les
joueurs :

« 10 cartes chacun a 2 joueurs,

« 9 cartes chacun a 3 joueurs,

« 7 cartes chacun a 4 joueurs.

Chaque joueur étale ses cartes, face visible, devant lui.
S’il reste des cartes rondes, elles sont écartées du jeu
pour la partie.

Le joueur le plus jeune commence, il retourne une
premiere carte de la pile et la pose a cote.




» Si la carte représente un animal blanc : il peut se
débarrasser de toutes les cartes posées devant lui avec cet
animal, quelle que soit sa couleur.

« Si la carte représente une couleur : il peut se débarrasser
de toutes les cartes posées devant lui avec un animal de
cette couleur, quel que soit ’animal.
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Si un joueur n’a pas de carte ronde correspondant a la carte
« tri » tirée, rien ne se passe et la main passe au joueur
suivant.

Puis c’est a l’autre joueur de retourner une carte, etc.

N.B. : Lorsque la pile est épuisée, on récupere toutes les
cartes utilisées, on les mélange et on reconstitue une pile.

Fin du jeu :

La partie prend fin quand un joueur n’a plus de carte devant
lui, il remporte la partie.

Un jeu Babayaga
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Age: 2.5 - 5 years
%‘ Contents: 28 round cards + 22 sorting cards

@‘ Aim of the game: To get rid of all your cards

Help all the animals to find their group!
They can be grouped by colour or by animal.

~) How to play:
Shuffle the (square) sorting cards and place them face
down in a pile in the centre of the table.

Shuffle the round cards and divide them amongst

the players:

« 10 cards each for 2 players,

« 9 cards each for 3 players,

« 7 cards each for 4 players.

Each player places their cards face up in front of them.
If there are any round cards left, they are removed from
the game.

The youngest player starts by turning over the first
"sorting” card from the pile and placing it next to it.




« If the card has a white animal, the player can get rid of
all their cards with that animal, no matter what the colour.
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« If the card has a colour, the player can get rid of all
their cards with an animal of that colour, no matter what
the animal.

If a player does not have any cards matching the "sorting”
card drawn, they cannot play and it is the next player’s turn.

The next player then turns over a card, etc.

NB: When there are no cards left in the pile the used
cards are shuffled to create a new pile.

End of the game:
The game ends when one of the players has no more cards
in front of them: this player is the winner.

A game by Babayaga
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