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Régle du jeu 5-99ans ?ﬁ? 22a4joueurs

But du jeu : Sauver tous les animaux ou éteindre l'incendie de la clinique
vétérinaire.

PREPARATION DU JEU :

Chaque joueur choisit la carte «joueur» qu'il souhaite incarner et la pose devant
lui.

Placez 4 cartes récompense, face visible, au centre de la table,
puis constituez une pile avec les cartes restantes, face cachée.

Prenez les 18 cartes incendie, mélangez-les, Faites de méme avec
puis constituez une pioche face cachée. les 18 cartes animal.
Révélez ensuite 6 cartes en les disposant en ligne.

®

831-rdj.indd 4 19/02/2025 1€



831-rdj.indd 5

DEROULEMENT DU JEU :
Les joueurs jouent chacun leur tour dans le sens des aiguilles d'une montre.
Un 1¢ joueur est désigné et commence la partie en langant les 5 dés.

Placez les dés de maniére a sauver des animaux ou éteindre le feu.
Relancez-les autant de fois que vous le souhaitez, mais vous devez toujours
en placer au moins un aprés chaque lancer. Si vous n'y parvenez pas, c'est la
fin de votre tour et la main passe au joueur suivant.

Les dés tombés sur la face @ sont perdus.

Avant de lancer les dés, le joueur suivant remet de nouvelles cartes aux
emplacements laissés vides par le tour précédent.

®
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Les cartes récompense

Les cartes récompense sont remportées lorsque leurs critéres sont remplis.

Par exemple, un joueur doit avoir gagné une carte « ours » et une carte « chien »
au préalable pour pouvoir obtenir la carte récompense correspondante :

@ Les joueurs peuvent utiliser les cartes animal acquises lors des tours précé- @
dents pour gagner une carte récompense. Cependant, il nest possible d'en
obtenir qu’une seule par tour.
Une carte animal ne peut étre utilisée qu’une seule fois pour obtenir une
o carte récompense. Lorsque le joueur remporte une récompense, il doit la
placer sur les cartes animal ayant contribué a son obtention.

NB : Il doit toujours y avoir 4 cartes récompense au centre de la table,
jusqu'a épuisement de la pioche.

Fin de partie:

La partie se termine lorsque tous les animaux ont été sauvés ou lorsque tous les
feux ont été éteints, c'est-a-dire lorsque l'une des deux lignes de cartes est vide.
Le joueur qui a marqué le plus de points remporte la partie.

Un jeu de Cédric Martinez
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Aim of the game: Rescue all the animals or put out the fire at the vet clinic.

GAME SET-UP:
Each player selects the ‘player’ card that they want to play and places it in front of
themself.

Place 4 reward cards, face up, in the centre of the table.
Then, make a face down pile with the remaining reward cards.

. ®
1.43 B
WY,
0

Shuffle the 18 fire cards and then create a face Do the same with the
down draw pile. Next, turn over 6 fire cards, 18 animal cards.
placing them in a line.

®
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HOW TO PLAY:
Players take turns to play clockwise.
A player is picked to go 1*t and begin the game by rolling the 5 dice.

The dice must be placed to either rescue animals or put out the fire.

You can roll the dice as many times as you want, but at least one die must be
placed after each roll. If you can’t place any dice, your turn is over and it's the
next player’s turn.

Dice which land on the ® face can't be used for the remainder of the round.

Before rolling the dice, the next player puts down new cards to replace the
spaces left empty from the turn before.

®
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A player can collect a reward card once all its criteria have been met.

For example, the player must have already won a ‘bear’ card and a ‘dog’ card to
collect the corresponding reward card:

Players can use animal cards collected in previous rounds to win reward
cards. However, only one can be collected per turn.

An animal card can only be used once to collect a reward card.

When a player wins a reward card, they have to place it on top

of the animal cards they used to collect it.

Please note: There must always be 4 reward cards in the centre of the table,
until the draw pile has run out.

End of the game:

The game ends when all the animals have been rescued or when all the fires
have been put out, that is to say, when one of the two lines of cards is empty.
The player has scored the most points wins the game.

A game by Cédric Martinez
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Spielziel: Alle Tiere retten oder den Brand der Tierklinik 16schen.

SPIELVORBEREITUNG:
Jeder Spieler wahlt eine Spielerkarte aus und legt sie vor sich hin.

4 Belohnungskarten werden aufgedeckt in die Mitte des
Tisches gelegt, die tibrigen verdeckt auf einen Stapel.

Die 18 Feuerkarten werden gemischt und Mit den 18 Tierkarten3
bilden, verdeckt, einen Stapel zum Ziehen. wird genauso verfahren
AnschlieBend werden 6 von diesen Karten

aufgedeckt und in eine Reihe gelegt.
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SPIELVERLAUF :
Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt.
Ein Spieler wird bestimmt, der die Runde beginnt. Er wiirfelt mit den 5 Wiirfeln.

Diese werden so platziert, dass sie Tiere retten oder den Brand |6schen.
Man kann so oft wiirfeln, wie man will, aber nach jedem Wurf muss min-
destens einer der Wirfel platziert werden. Wenn sich kein moglicher Platz
findet, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Wiirfel, die @ anzeigen, kdnnen vom betreffenden Spieler in dieser Runde
nicht mehr genutzt werden.

Bevor er wiirfelt, legt der ndchste Spieler neue Karten an die vom vorherigen
Spieler leer hinterlassenen Stellen.

®
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Die Belohnungskarten

Um eine Belohnungskarte zu erhalten, miissen die jeweiligen Bedingungen
erflllt sein.

Zum Beispiel muss ein Spieler zundchst eine ,Bdren”- und eine ,Hunde"-Karte
ergattert haben, um die entsprechende Belohnungskarte zu bekommen:

@ Die Spieler kdnnen die in vorherigen Runden erhaltenen Tierkarten nutzen, @
um eine Belohnungskarte zu verdienen. Jeder Spieler kann jedoch pro
Runde nur eine bekommen.

Belohnungskarte zu erhalten. Wenn ein Spieler eine Belohnungskarte erhilt,

o Jede Tierkarte kann nur einmal verwendet werden, um eine
muss er sie auf die Tierkarten legen, denen er sie verdankt.

Hinweis: Es miissen immer 4 Belohnungskarten in der Tischmitte liegen,
bis der Stapel aufgebraucht ist.

Ende des Spiels:

Das Spiel ist beendet, wenn alle Tiere gerettet oder alle Brande geldscht
wurden, also wenn eine der Kartenreihen leer ist.

Der Spieler, der die meisten Punkte erzielt hat, gewinnt das Spiel.

Ein Spiel von Cédric Martinez
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Objetivo del juego: salvar a todos los animales o apagar el incendio
de la clinica veterinaria.

PREPARACION DEL JUEGO:
Cada jugador elige la carta de "jugador” que desee encarnar y la pone frente
aél
Colocad 4 cartas de recompensa, boca arriba, en el centro de la
mesa, luego formad una pila con las cartas restantes, boca abajo.

Coged las 18 cartas de incendio, mezcladlas y, Haced lo mismo con W
después, formad una pila boca abajo. A continua-  |as 18 cartas de animal.
cion, dad la vuelta a 6 cartas y colocadlas en linea.

® |
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DESARROLLO DEL JUEGO:
Se juega por turnos en el sentido de las agujas del reloj.
Se elige un 1. jugador y empieza la partida lanzando los 5 dados.

Colocad los dados para salvar a los animales o apagar el fuego.

Volved a tirarlos tantas veces como querdis, pero tendréis que colocar al
menos uno siempre después de cada tirada. Si no lo conseguis, se acaba
vuestro turno y este pasa al siguiente jugador.

Cuando salga la cara @ en los dados, estos se descartaran durante ese turno.

Antes de lanzar los dados, el siguiente jugador vuelve a poner cartas nuevas
donde haya huecos vacios del turno anterior.

®
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Las cartas de recompensa

Las cartas de recompensa se ganan cuando se retinen las condiciones necesarias.

Por ejemplo, un jugador debe haber ganado una carta de "0so" y una carta de
"perro" antes para poder obtener la carta de recompensa correspondiente:

@ Los jugadores pueden usar las cartas de animal conseguidas en sus ante- @
riores turnos para ganar una carta de recompensa. Sin embargo, solo se
puede obtener una por turno.

recompensa. Cuando un jugador gane una recompensa, debe colocarla

o Solo se puede usar una carta de animal una vez para obtener una carta de
encima de las cartas de animal que le hayan permitido obtenerla.

Nota: siempre debe haber 4 cartas de recompensa en el centro de la mesa,
hasta que se acaba la pila.

Fin de la partida:

La partida termina cuando se haya salvado a todos los animales o cuando se
hayan apagado todos los fuegos, es decir, cuando una de las dos filas de cartas
esté vacia. El jugador que ha obtenido mas puntos gana la partida.

Un juego de Cédric Martinez
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Regolamento del gioco 5-99 anni rfﬁ\ Da 2 a 4 giocatori

Scopo del gioco: salvare tutti gli animali o spegnere I'incendio della clinica
veterinaria.

PREPARAZIONE DEL GIOCO:
Ogni giocatore sceglie la carta “giocatore” che vuole impersonare e la posa davanti
asé.

Posizionare 4 carte ricompensa a faccia in su, al centro del
tavolo. Poi creare un mazzo con le carte restanti a faccia in giu.

Prendere le 18 carte incendio, mischiarle e Fare la stessa cosa
creare un mazzo posizionandolo a faccia in giu. con le 18 carte
In seguito, mostrare 6 carte mettendole in fila. animale.

®
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SVOLGIMENTO DEL GIOCO:
| giocatori si alternano per giocare in senso orario.
Viene scelto un 1° giocatore che comincia la partita lanciando i 5 dadi.

Posizionare i dadi in modo da salvare gli animali o spegnere il fuoco.

E possibile rilanciarli quante volte lo si desidera, ma bisogna sempre posizio-
narne almeno uno dopo ogni lancio.

Se non ci si riesce, il proprio turno si conclude e la mano passa al giocatore
successivo.

| dadi che cadono sul lato @ non possono piu essere utilizzati fino alla fine
del turno.

Prima di lanciare i dadi, il giocatore successivo ricolloca delle nuove carte nei
punti lasciati vuoti dal turno precedente.

®
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Le carte ricompensa

Le carte ricompensa si vincono se i criteri vengono soddisfatti.

Ad esempio, un giocatore deve aver precedentemente vinto una carta “orso” e
una carta “cane” per poter ottenere la carta ricompensa corrispondente:

@ | giocatori possono utilizzare le carte animale ottenute nei turni precedenti @
per vincere una carta ricompensa. Tuttavia, & possibile ottenerne una sola
per turno.

Una carta animale puo essere utilizzata una sola volta per ottenere una
o carta ricompensa. Quando il giocatore vince una ricompensa deve posizio-
narla sulle carte animale che hanno contribuito a ottenerla.

N.B.: Ci devono sempre essere 4 carte ricompensa al centro del tavolo, fino a
esaurimento del mazzo.

Fine della partita:

La partita termina quando tutti gli animali sono stati salvati o quando tutti
i fuochi sono stati spenti, cioé quando una delle due file di carte & vuota.

Il giocatore che ha segnato pili punti vince la partita.

Un gioco di Cédric Martinez
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S ﬁ,ﬁ? Regras do jogo

Objetivo do jogo: Salvar todos os animais ou apagar o incéndio da clinica
veterindria.

PREPARACAO DO JOGO:

Cada jogador escolhe a carta “jogador” que quer representar e coloca-a a sua

frente.
Coloque 4 cartas de prémio viradas para cima, no centro da mesa,

e faga um monte com as restantes cartas viradas para baixo.

Pegue nas 18 cartas de incéndio, baralhe-as e forme  Faca a mesma coisa
um baralho com as cartas virado viradas para baixo. com as 18 cartas de
A sequir, vire 6 cartas e posicione-as em linha. animais.

®
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COMO JOGAR:
Os jogadores jogam a vez no sentido dos ponteiros de um reldgio.
E designado o jogador que comeca o jogo atirando os 5 dados.

Coloque os dados de modo a salvar os animais ou a apagar o fogo.
Pode voltar a atirar os dados as vezes que quiser, mas deve ser sempre
colocado pelo menos um dado apés cada lancamento.

Se ndo conseguir, deve passar a vez para o jogador seguinte.

Os dados que cairem no lado @ nao podem ser usados durante
o resto da ronda.

Antes de langar os dados, o jogador seguinte coloca cartas novas nos espagos
deixados vazios na ronda anterior.

®
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Cartas de prémio

As cartas de prémio sdo ganhas quando os seus critérios sdo cumpridos.

Por exemplo, um jogador deve ter ganhado anteriormente uma carta “urso”
euma carta “cGo” para obter a carta de recompensa correspondente:

@ Os jogadores podem utilizar as cartas de animais obtidas nas rondas ante- @
riores para ganhar uma carta de recompensa. No entanto, apenas é possivel
obter uma por ronda.
As cartas de animal s6 podem ser utilizadas uma vez para obter uma carta
de prémio. Quando um jogador ganha um prémio, deve colocé-lo sobre as
cartas de animal que contribuiram para o ganhar.

Nota: Deve haver sempre 4 cartas de prémio no centro da mesa, até o baral-
ho acabar.

Fim da partida:

O jogo termina quando todos os animais tiverem sido salvos ou quando todos
os fogos tiverem sido extintos, isto €, quando uma das duas linhas de cartas
estiver vazia. O jogador que marcou mais pontos ganha a partida.

Um jogo de Cédric Martinez
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Doel van het spel: Alle dieren redden of de brand in de dierenkliniek blussen.

VOORBEREIDING VAN HET SPEL:
Elke speler kiest een ‘speler-kaart die hij wil gebruiken en legt deze voor zich neer.

Leg 4 beloningskaarten met het plaatje naar boven in het
midden van de tafel en leg de overige kaarten op een stapel
met het plaatje naar beneden.

Pak de 18 brandkaarten, schud ze en leg ze op Doe hetzelfde met de
een stapel met het plaatje naar beneden. 18 dierenkaarten.
Draai vervolgens 6 kaarten om (plaatje naar

boven) en leg ze op een rij.
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SPELVERLOOP:

De spelers spelen om de beurt met de klok mee.

De 1e speler wordt aangewezen en begint het spel door met de 5 dob-
belstenen te gooien.

Plaats de dobbelstenen om dieren te redden of de brand te blussen.
Je mag zo vaak opnieuw gooien als je wilt, maar na elke worp moet je
minstens één dobbelsteen plaatsen. Als je geen dobbelsteen kunt
plaatsen, is je beurt voorbij en is de volgende speler aan de beurt.

Dobbelstenen die op dit vlak © terechtkomen, kunnen tijdens deze
beurt niet meer worden gebruikt.

Voordat de volgende speler met de dobbelstenen gooit, legt hij nieuwe
kaarten op de lege plekken die zijn ontstaan tijdens de vorige beurt.

®
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De beloningskaarten

Beloningskaarten win je als je de juiste kaarten hebt verzameld.

Bijvoorbeeld, een speler moet eerst de ‘beer-kaart en de ‘hond™-kaart winnen
om de beloningskaart te winnen die erbij hoort:

@ Spelers kunnen dierenkaarten van vorige beurten gebruiken om een belo- @
ningskaart te winnen. Er kan echter maar één beloningskaart per beurt
gewonnen worden.

te winnen. Als een speler een beloning wint, moet hij deze neerleggen op

o Een dierenkaart kan maar één keer worden gebruikt om een beloningskaart
de dierenkaarten die hij heeft gebruikt om de beloning te winnen.

NB: Er moeten altijd 4 beloningskaarten in het midden van de tafel liggen,
totdat de stapel op is.

Einde van het spel:

Het spel is afgelopen als alle dieren zijn gered of alle branden zijn geblust,
oftewel wanneer één van de twee rijen kaarten leeg is.

De speler met de meeste punten wint het spel.

Een spel van Cédric Martinez
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Spelets mal: Radda alla djur eller slack branden pa veterindrmottagningen.

SPELFORBEREDELSE:
Varje spelare véljer det “spelarkort” som hen vill férkroppsliga och lagger det
framfor sig.

Lagg 4 beloningskort med framsidan synlig mitt pa bordet.
Resten av korten ldggs i en hog med framsidan dold.

Blanda de 18 brandkorten och ldgg dem i en Gor likadant med
hég med framsidan dold. Vand dérefter upp de 18 djurkorten.
6 kort och lagg dem pa rad.
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SPELETS GANG:
Spelarna spelar medurs i tur och ordning.
Den 1:a spelaren utses och inleder partiet genom att kasta de 5 tarningarna.

Placera ut tarningarna for att radda djuren eller sldcka branden.
Tarningarna kan kastas hur manga géanger som helst, men efter varje
kast mdste minst en tarning placeras ut.

Om du inte lyckas &r din tur 6ver och turen gar vidare till nasta spelare.

Tarningar som visar sidan @ far inte anvandas under resten av spelarens runda.

Innan nésta spelare kastar tarningarna vander hen upp nya kort och fyller i
luckorna som uppstod under den féregaende rundan.

®
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Beloningskorten

Beloningskorten delas ut nér respektive korts kriterier uppfylls.

En spelare mdste till exempel redan ha vunnit ett "bjérnkort” och ett "hundkort”
innan hen kan vinna motsvarande beléningskort:

@ Spelarna kan anvénda djurkort som har vunnits under tidigare rundor till att @
vinna ett beléningskort. Det gar déremot bara att vinna ett enda kort per
runda.

kort. Den spelare som vinner en beloning ska lagga kortet ovanpa de djur-

o Ett djurkort kan endast anvandas en enda gang for att erhalla ett belonings-
kort som bidrog till beléningen.

OBS! Det ska alltid ligga 4 beldningskort i mitten av bordet, tills hogen ar
slut.

Spelets slut:

Spelet &r slut nar alla djur har raddats eller nér alla brander har slackts, det vill
sdga sa fort nagon av kortraderna dr tom. Spelaren som har fatt flest podng
vinner spelet.

Ett spel av Cédric Martinez
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Spillets formal: At redde alle dyrene eller slukke ildebranden pa dyrlege-
klinikken.
FORBEREDELSE AF SPILLET:

Hver spiller veelger det «spillerkort», han eller hun foretraekker, og leegger det foran
sig.

Laeg 4 belgnningskort med billedsiden opad midt pa bordet.
Lav derefter en bunke med de resterende kort med billedsiden nedad.

Tag de 18 ildebrandskort, bland dem, og lav en Gor det samme med
bunke med billedsiden nedad. Vend derefter 6 de 18 dyrekort.
kort og leeg dem i en raekke.

®

831-rdj.indd 28 19/02/2025 1€



SADAN FOREGAR SPILLET:
Spillerne skiftes til at spille, og der spilles i urets retning.
En forste spiller udpeges og starter spillet ved at kaste de 5 terninger.

Placer terningerne pa en made, der enten redder dyr eller slukker branden.
Kast dem s& mange gange, som du vil, men du skal altid kunne placere
mindst én terning efter hvert kast.

Hvis du ikke kan det, er din tur slut, og turen gar videre til den naeste spiller.

Terninger, der lander pa siden © ma ikke anvendes i resten af turen.

Inden den naeste spiller kaster terningerne, laegger han eller hun nye kort pa
de pladser, der blev tomme under den forrige tur.

®
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Belonningskort

Man vinder et belgnningskort, nar dets kriterier er opfyldt.

For eksempel skal en spiller allerede have vundet et »bjernekort« og et »hunde-
kort« for at fa det tilsvarende belenningskort:

For at vinde et belgnningskort kan spillerne bruge de dyrekort, de har vun-
det i de forrige ture. Det er dog kun muligt at fa ét belgnningskort pr. tur.

Et dyrekort kan kun bruges én gang til at fa et belgnningskort. Nar spilleren
vinder et belenningskort, skal det placeres pa de dyrekort, der bidrog til at
vinde det.

NB: Der skal hele tiden veere 4 belgnningskort midt pa bordet,
indtil bunken er tom.

Spillets slutning:

Spillet slutter, nar alle dyr er blevet reddet, eller nar alle ildebrande er blevet
slukket — altsa nar der ikke er flere kort tilbage i én af de to raekker.
Spilleren, der har faet flest point, vinder spillet.

Et spil af Cédric Martinez
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- 5-99 net 2-4 vrpoka Mpasuna nrpsbl
Lienb urpbi: cnacTy BCex »KUBOTHbIX UM MNOTYLWNTb NOXap B BETEPUHAPHOMN
60nbHULE.

NOATrOTOBKA K UrPE:
Kaxablii UrpoK BbIGMPaEeT KapTouKy C UrPOKOM, POJib KOTOPOTO OH XOUeT
VCMOMHATD, U KNageT ee nepep co6oi.

BbinoxunTe 4 KapTOUKM «Harpaga» vLeBoli CTOPOHOIN BBEPX B LIEHTP
cTona. lMTomecTuTe oCTaBLIMECA KAPTOUKM B CTOMKY NNLEBON CTOPOHOMN BHU3.

Bo3bmuTe 18 KapTouek «noxKap», nepemeLLante, MpopenaiTe TO Xe camoe
chopmupyiiTe KOnoay 1 MONOXNUTE NNLLEBON CTOPOHON c 18 KapToukamm
BHI3. 3aTeM BbITAHUTE U3 KONOAbI 6 KapToyeK 1 «KMBOTHOEY,

PasnoxmTe Nx B JINHNIO.
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XOA4 UTPbl:
VIrpOKU XOAAT MO OYepeay No YacoBOW CTPESIKE.
HasHauaeTcs 1-i UTPOK, KOTOPbIN HAUMHAET UTPy 1 BpocaeT 5 KyOUKOB.

Pa3melyaiite KybuUKM TaKUM 06Pa3oM, UTOObI CNACTY XKUBOTHBIX UK
NoTYLWMTb NoXap. bpocaiTte KyOUKIM CTONBKO pas, CKOSIbKO NOXesaeTe, HO
rocse Kaxoro 6pocka Bbl AOMKHbI Pa3MECTUTb XOTA 6bl OANH KyOUK.

Ecnu Bam He yaeTca pa3MecTUTb Hii OGHOTO KyOMKa, Balll XOf 3aBepLUaeTca 1
NepexoanT K cneaytoLlemy Urpoky.

Ky6MKI/I, Ha KOTOPbIX BblMafgaeT 3TO M306pa>KeH|/|e ®, 6onblue He moryTt 6bITb
MCNoNb30BaHbl UTPOKOM BO BpeMA ero xofa.

Mepen 6pocKom Ky6MKOB ClieayioLmin NTPOK pa3meLyaeT HOBbIE KAPTOUKM Ha
nycTble MecTa, 06pa3oBaBLUVECs B XOA€e NPeAbIAYLIEro Xofa.
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KapTouku «Harpaga»

KapToukm «Harpafa» BbIMrPbIBalOTCA TONbKO NPU COBMOAEHNM YCIOBUNA,
yKa3aHHbIX Ha KaX[0i KapTouKe.

Hanpumep, uzpok 00/KeH CHA4Yana 8biuzpPamMe KAPMOYKY «MedB8edb» U KapmOoYKy
«€06aKa», 4mobsl NOYHUMb COOMBEMCMBYIOWYIO0 KAPMOUYKY <HAPAda»:

WNrpoKku MoryT ncnonb3oBaTh KapTOUKM C XKUBOTHBIMY, BbIFPaHHbIe BO BPEMSA
NpeabIayLWMX XO40B, UTOBbI MOMTYUnTb KaPTOUKY «Harpaga». Ho nomHuTe, 4yto
3a O[IVH X0 MOXHO MOMYYUTb TOJIbKO OAHY KapTOUKY.

KapTouKy € >KMBOTHbIM MOXHO UCMONb30BaTh TONIbKO OfMH pas, YToObI
NoNyunTb KapTOUKY «Harpaga». Korga urpok nonyyaer KapTouKy «Harpaga,
OH JIOJI)KEH MOMECTUTb €€ Ha KapTOUKM C XNBOTHbIMU, 61arogaps KOTopbIM
OHa 6bina BblMrpaHa.

NB: B LeHTpe cTona Bcerga AoMKHbI GbiTb BbINIOXKEHbI 4 KAPTOUKMN «Harpaaar,
MoKa B CTOMKE He OCTaHeTCsA KapTouek.

KoHew urpbi:
Mrpa 3akaHuMBaeTCA, KOraa BCe XMBOTHbIE CMaceHbl UM BCe MOXapbl
NOTYLUEHbI, TO €CTb KOrAla B OJHOM U3 ABYX PASOB He OCTAaHETCA HI OAHOW

KapTouku. Irpok, Ha6paBLLIVIVI 60nblUe BCEro 0YKOB, CTAHOBUTCA I'IO6E,C|VITEJ16M.

Asmop uepbl: Cedpuk Mapmute3
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A retrouver dans la méme collection « EN Also available in this collection

DEEntdecke weitere Wiirfelspiele von uns « - Descubre mas de esta coleccion
Scopri di piu in questa collezione

@ - | 2 DJ00836 @

- B
B 5]
- &

DJ00830

=)

PIRATES
‘N’DICE

831-rdj.indd 34 19/02/2025 1¢



831-rdj.indd 35 19/02/2025 1¢



" n

DJ00831

3, rue des Grands Augustins
75006 - Paris - France
www.djeco.com

vonnez QR RS

O (NI osociaTion  MAGRSIN  DECHETERIE

Adresses sur quefairedemesdechets.fr

©




