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SOLOGIC gﬁ SPACE ORBIT

JEU DE LOGIQUE

g CONTENU DU JEU @
BUT DU JEU +1 plateau en bois

-7 piéces-astronaute en bois
Accrocher chaque astronaute a sa + 12 stations spatiales en plastique
station spatiale en respectant les «1 croix rouge

consignes.

+30 cartes-défi recto et verso

DEROULEMENT DU JEU O

« Placer le plateau de jeu devant soi.

« Choisir une carte-défi.
Le niveau de difficulté progressif est indiqué par ce symbole : >X7
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« Prendre le (ou les) astronaute(s) indiqué(s).




« Dans la grille, placer les stations spatiales comme indiqué.

La croix rouge n’est pas une station.
Il s'agit d’'une zone interdite... impossible de sy trouver !

Chaque piéce-astronaute possede des découpes
de la forme de différentes stations spatiales.

Un astronaute doit étre arrimé a au moins
I'une de ses 2 stations possibles.

« Placer les astronautes dans la grille de facon a les arrimer chacun a leur(s)
stations(s) sans aucune superposition et sans sortir du plateau.

Exemple:
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A chaque défi, une seule solution !
Les solutions se trouvent a la fin de ce livret.

Un jeu de Yoann Levet




SOLOGIC gﬁ SPACE ORBIT

LOGIC GAME

1% CONTENTS OF THE GAME J72C
AIM OF THE GAME -1 wooden board

« 7 wooden astronaut pieces
To secure each astronaut to their

« 12 plastic space stations
space station, while following the « 1 plastic red cross

instructions given. + 30 double-sided challenge cards

HOW TO PLAY ®\

- Place the game board in front of you.

+ Choose a challenge card. o
Increasing levels of difficulty are shown by this symbol: 3¢ » () ()

- Take the astronaut(s) indicated.




« Position the space stations in the grid as indicated.

The red cross is not a station.
It is a no-go zone - no one is allowed there!

Each astronaut piece has cut-outs shaped
like the different space stations.

An astronaut has to be secured to one of the 2 stations
possible for them.

« Position the astronauts in the grid so that each one is secured to one of the
stations, without any overlapping and without them leaving the board.

Example:
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There is only one solution for each challenge!
Solutions can be found at the end of this booklet.

A game by Yoann Levet
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